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RESUMEN
Desarrollador Full-Stack cursando una Licenciatura en Ciencias de la Computación. He desarrollado proyectos par-

alelos, tomado clases en ĺınea y estudiado en la Universidad de Gannon con el objetivo de aumentar mis conocimientos.

EXPERIENCIA LABORAL
Dinant, Tegucigalpa, Honduras
Desarrollador Full-Stack, Junio - Julio 2023

• Gestioné una base de datos de miles de clientes utilizando SQL, y se trabaje en una aplicación para visualizar e
interactuar con los datos. Entre las muchas bases de datos, una de ellas se diseñó para llevar un seguimiento de todos
los detalles de la maquinaria, como el estado actual del equipo de varias empresas con las que trabajamos, y para
encontrar asistencia fácilmente si era necesario. Otra fue una base de datos utilizada para mantener información
sobre compras de productos, estado y tipo de plan, para tener una interacción más rápida y efectiva con los clientes.

• Creé aplicaciones web utilizando Apex Oracle, JavaScript, CSS y algo de HTML para clientes comerciales, princi-
palmente vendedores latinos destacados. Una de ellas teńıa como propósito generar contratos digitales de manera
sencilla, actualizando en tiempo real las posibles respuestas en los campos obligatorios a medida que el usuario
tomaba decisiones, según los permisos del usuario. La otra era una aplicación de asistencia para los trabajadores
de fábricas con las que estábamos afiliados, para solicitar ayuda. Basado en el perfil de los usuarios y los campos
completados, el programa determinaba los mejores ayudantes que podŕıan necesitar para sus necesidades.

Gannon University, Pennsylvania, Estados Unidos
Asistente de Investigación, Agosto 2024 - Mayo 2025

• Trabaje con un profesor desarrollando una investigación sobre una simulación de organismos destinada a enfatizar
la selección natural bajo restricciones ambientales.

• La idea de el prjecto era implementar evulution de neurodos con topologia aumentada(NEAT Algorithm) para
desarrollar entidades que puedes armar sus propios cerebros con aprendisaje reforzado para adaptarse a differentes
tareas dadas.

• Usando technologias como C++, CUDA, CMake, y Unreal Engine, trabaje en traer los organismos a la vida usando
inteligencia artifical para estudiar su comportamiento en differentes assignaturas de supervivencia, en este caso era
un juego de las traes.

• Mi papel fue acceptado y publicado por la asociacion de educacion de ingenieros de america (ASEE). Y fui invitado
y presente en una conferencia dada en Sigma XI en la universidad de Penn State University.

Ingeniero de Visión por Computadora (Basado en Proyectos) Socio Industrial (NDA), Agosto 2024 -
Mayo 2025

• Diseñé e implementé un sistema de trazabilidad basado en cámaras para detectar y rastrear palets en tiempo real
utilizando detección de objetos YOLO (Ultralytics).

• Constrúı una canalización impulsada por eventos que capturaba imágenes y metadatos de detección cuando los
palets pasaban frente a las cámaras, permitiendo la detección de daños y anomaĺıas.

• Desarrollé una aplicación web full-stack (React, JavaScript) para visualizar eventos de detección, imágenes y análisis
almacenados en TimescaleDB.

• Contenericé y desplegué servicios utilizando Docker, integrando componentes escritos en C++, Python y Rust.

Assistente de Professor, Presente
• Voluntariado para assistente de professor. Responsable de assistir a los estudiantes con aclarar dudas que podrian
presentarse en la clase.

Técnico Estudiantil, Agosto - Diciembre 2022
• Trabajé en el departamento de TI de la universidad. Fui responsable de brindar asistencia en problemas relacionados
con la tecnoloǵıa a estudiantes o profesores 5 d́ıas a la semana.

EDUCACIÓN
Gannon University, Pennsylvania, Estados Unidos

Bachelor of Science in Computer Systems Engineering, Presente
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Harvard University, En Linea, C
S50’s Introduction to Computer Science, Diciembre 2022

Extreme Networks, En Linea, I
ntroduction to Future Networks, Mayo 2022

HABILIDADES ADICIONALES
• Competente en PowerShell, Bash, and NVIM.

• Aprend́ı React, Next.js, Vite y Vercel para el despliegue y desarrollo de mi portafolio y sitio web tipo link tree.

• Nivel intermedio en C++.

• Aprend́ı Linux e hice una configuración personalizada (”rice”) con el propósito de aumentar mi conocimiento sobre
sistemas operativos, entender cómo funciona una máquina y ser capaz de leer el código de otras personas.

• Fluidez escrita y oral en español.

• Fluidez escrita y oral en ingles.

• Intermedio escrito y oral en japones.

RESUMEN DE CUALIFICACIONES
• 3 años de experiencia en Windows PowerShell.

• 3 años de experiencia creando juegos en Unreal Engine.

• 1 año de experiencia depurando software utilizando Visual Studio, IntelliJ, NVIM y VSCode.

• 1 año de experiencia desarrollando software en C++.

• 5 meses de experiencia desarrollando aplicaciones web en JavaScript, HTML y CSS.

• 3 meses de experiencia desarrollando software en Java.

• 3 meses de experiencia desarrollando software en C# y C.

• 2 meses de experiencia desarrollando servicios en la nube a gran escala.

• 2 meses de experiencia trabajando con Oracle y Oracle Apex.

• 2 meses de experiencia desarrollando sitios web en NodeJS, React y Next.js.

• 3 meses de experiencia desarrollando software en Python.

PREMIOS Y HONORES
• ”Premio al Desarrollo Escolar” obtenido por el destacado desarrollo de un videojuego usando Blueprints en Unreal
Engine 4, 2020.

• ”Premio al Desarrollo Escolar” obtenido por el destacado desarrollo de un videojuego utilizando C++ y Unreal
Engine 4, 2016.
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