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RESUMEN

Desarrollador Full-Stack cursando una Licenciatura en Ciencias de la Computacién. He desarrollado proyectos par-
alelos, tomado clases en linea y estudiado en la Universidad de Gannon con el objetivo de aumentar mis conocimientos.

EXPERIENCIA LABORAL

Dinant, Tegucigalpa, Honduras
Desarrollador Full-Stack, Junio-Julio 2023

e Gestioné una base de datos de miles de clientes utilizando SQL, y se trabaje en una aplicacién para visualizar e
interactuar con los datos. Entre las muchas bases de datos, una de ellas se disené para llevar un seguimiento de todos
los detalles de la maquinaria, como el estado actual del equipo de varias empresas con las que trabajamos, y para
encontrar asistencia facilmente si era necesario. Otra fue una base de datos utilizada para mantener informacién
sobre compras de productos, estado y tipo de plan, para tener una interaccién més rapida y efectiva con los clientes.

e Creé aplicaciones web utilizando Apex Oracle, JavaScript, CSS y algo de HTML para clientes comerciales, princi-
palmente vendedores latinos destacados. Una de ellas tenia como propdsito generar contratos digitales de manera
sencilla, actualizando en tiempo real las posibles respuestas en los campos obligatorios a medida que el usuario
tomaba decisiones, segin los permisos del usuario. La otra era una aplicacion de asistencia para los trabajadores
de fabricas con las que estabamos afiliados, para solicitar ayuda. Basado en el perfil de los usuarios y los campos
completados, el programa determinaba los mejores ayudantes que podrian necesitar para sus necesidades.

Gannon University, Pennsylvania, Estados Unidos
Asistente de Investigacion, Presente

e Trabaje con un profesor desarrollando una investigacién sobre una simulacién de organismos destinada a enfatizar
la seleccién natural bajo restricciones ambientales.

e Utilizando tecnologias como Python, Cuda y Pytorch, trabajamos para dar vida a estos organismos con inteligencia
artificial, para estudiar su comportamiento bajo una asignacién de supervivencia, en este caso un juego de las traes.

Assistente de Professor, Presente

e Voluntariado para assistente de professor. Responsable de assistir a los estudiantes con aclarar dudas que podrian
presentarse en la clase.

Técnico Estudiantil, Agosto - Diciembre 2022

e Trabajé en el departamento de T1I de la universidad. Fui responsable de brindar asistencia en problemas relacionados
con la tecnologia a estudiantes o profesores 5 dias a la semana.
Yakiniku Byakutan, Tokyo, Japon

Personal, Diciembre 2022

e Voluntariado para asistente de cocina. Me encargaba de asegurar que la limpieza del restaurante estuviera conforme
con los estandares del registro de salud.

EDUCACION

Gannon University, Pennsylvania, Estados Unidos
H a]%%/ggﬁ}?refrﬁ%%}g&%, pﬁpf(fh%%Stems Engineering, Presente
Extréhid Netwieks? Farmtiegeionce, Diciembre 2022

Introduction to Future Networks, Mayo 2022

HABILIDADES ADICIONALES
e Competente en PowerShell, Bash, and NVIM.

Aprendi React, Next.js, Vite y Vercel para el despliegue y desarrollo de mi portafolio y sitio web tipo link tree.

Nivel intermedio en C++.

Aprend{ Linux e hice una configuracién personalizada ("rice”) con el propésito de aumentar mi conocimiento sobre
sistemas operativos, entender cémo funciona una maquina y ser capaz de leer el cédigo de otras personas.
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e Fluidez escrita y oral en espanol.
e Fluidez escrita y oral en ingles.

e Principiante escrito y oral en japones.

RESUMEN DE CUALIFICACIONES

e 3 anos de experiencia en Windows PowerShell.

e 3 anos de experiencia creando juegos en Unreal Engine.

e 1 afio de experiencia depurando software utilizando Visual Studio, IntelliJ, NVIM y VSCode.
e 1 ano de experiencia desarrollando software en C++.

e 5 meses de experiencia desarrollando aplicaciones web en JavaScript, HTML y CSS.

e 3 meses de experiencia desarrollando software en Java.

e 3 meses de experiencia desarrollando software en C# y C.

e 2 meses de experiencia desarrollando servicios en la nube a gran escala.

e 2 meses de experiencia trabajando con Oracle y Oracle Apex.

e 2 meses de experiencia desarrollando sitios web en NodelJS, React y Next.js.

e 3 meses de experiencia desarrollando software en Python.

PREMIOS Y HONORES

e "Premio al Desarrollo Escolar” obtenido por el destacado desarrollo de un videojuego usando Blueprints en Unreal
Engine 4, 2020.

e "Premio al Desarrollo Escolar” obtenido por el destacado desarrollo de un videojuego utilizando C++ y Unreal
Engine 4, 2016.
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